MATEMATICAS PARA EMPEZAR

Notas para programadores:

1. Dar un espacio en inicio a la seccién Como funciona, ahi se explicara cdmo navegar, qué recursos hay, cdmo usar los botones y
para qué sirven. Se mencionara el nimero de unidades y lo que debe ir haciendo el educando para aprobar el curso. [Texto en
proceso de elaboracion].
2. Sobre el Menu principal: esta sera la jerarquia [como ya la tienen en el prototipo]
Inicio
Unidad 1
Actividad
Autoevaluacion Unidad 1
Unidad N
Actividad

Autoevaluacion Unidad N
Recursos

3. Navegacion: Cada titulo de actividad es una liga y despliega el contenido hacia abajo (tipo acordedn). Cuando se esta en una
actividad, no estan visibles las demas en el menu, pero si esta visible la actividad y la unidad donde se encuentra el educando.

4. Crear una funciéon que permita identificar qué actividad ya ha sido realizada, por ejemplo, con un botén que indique “Actividad
completada” o que el contenido de la actividad completada cambie a color gris. Deciden programadores lo mas viable.

SIGUIENTE
ACTIVIDAD

5. El boton Siguiente actividad es otra forma de ir la siguiente actividad ademas del menda. "
ejemplo).

(imagen de

6. Cada entrada de una unidad, tema y bloque de actividades debera tener un icono que distinga el tipo de actividad.

7. Realimentaciones: se abren en una ventana nueva. Tener una X para cerrar o bien un botén de Cerrar.



Contenido

Instrucciones a programacién

Indicaciones adicionales

INICIO

Le damos la més cordial bienvenida y lo felicitamos por
su decision de continuar sus estudios.

Durante el desarrollo de las actividades de este médulo
usted podra aplicar muchos de los conocimientos que
ha adquirido en su vida diaria y en la convivencia con
otras personas.

El mddulo que llega a sus manos, fue elaborado
pensando especialmente en usted, esperamos que
obtenga el mayor provecho de este material y le
invitamos a continuar desarrollando sus conocimientos.

Propésitos del médulo

Al término del modulo se espera que usted, en
situaciones de su vida diaria:

* Lea, escriba, compare y ordene numeros hasta de
cuatro cifras.

* Resuelva problemas de suma y resta.

+ ldentifique algunas figuras geométricas y
reproduzca disefios sencillos.

» Ubique lugares representados en un croquis.

+ ldentifiqgue unidades para medir longitudes en
metros y centimetros; peso en kilogramos; liquidos
en litros y tiempo en meses, dias y horas.

* Resuelva problemas utilizando tablas sencillas de

Después de propésitos del moédulo
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Botdn que indica que pasa al
siguiente contenido, Co6mo
funciona.

INICIO.

El contenido de inicio permanece
accesible todo el tiempo desde el
menu principal, Inicio.




proporcionalidad.

Cémo funciona este curso

Indicaciones sobre cémo funciona el médulo en linea,
simbologia, ubicacion de recursos, navegacion y
contenido...

Boton I& COMENZAR

gue indica que pasa al siguiente
contenido, es decir, a la Unidad 1

[En inicio, se encuentra la
bienvenida, los propésitos del
modulo y Cémo funciona, que es
una pequefia guia de navegacion,
uso de botones, recursos y
herramientas disponibles y
simbologia de iconos.] Este texto
estd en preparacion.

Contenido

Unidad: 1. Actividades familiares
En esta Unidad usted:

* Leera, escribira, comparara y ordenara numeros
naturales del 0 al 100.

* Realizara conteos con base en agrupamientos.

* Identificara unidades para medir longitudes en
metros, peso en kilogramos y liquidos en litros.

* Resolvera problemas de suma y resta, utilizando
diferentes estrategias.

* Empleara formas geométricas (cuadrados,
rectangulos, circulos y triangulos), asi como grecas
para hacer disenos.

* Ubicara lugares de su comunidad repre- sentados en
un croquis.

Al hacer un clic en los titulos de la
unidad que aparezcan los
propésitos de la unidad, porque lo
primero que aparece son el listado
de los temas y solo si vuelves a
dar clic en el titulo de la unidad es
cuando aparecen los propdésitos.
Poner primero los propdsitos y
debajo de ellos una flecha

I& gue indigue continuar.

Entonces pasar al listado de
temas.
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El titulo de la unidad con letra mas
grande, color destacado, o0 en
recuadro.

Actividad: 1. Fechas de cumpleafos

Propésito: Usted leera, ordenara y comparara nimeros
naturales del 0 al 100.

¢, Como escribe usted la fecha de su
cumpleainos o el de sus familiares?

El titulo de la actividad con letra de
menor tamafio que el de unidad y
de un color destacado secundario,
0 en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

ACTIVIDAD 1. Fechas de cumpleafios

((Los textos para los y las asesoras
irdn dentro de un botén con
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Cumpleanos de
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Observe lo ilustracién y escriba sobre la linea el nimero que falio

a) El cumpleafios de Javier es el de oagosto.
) El de ogosto es el cumpleados de Velia.
¢) Carlos cumple afios el de agosto.

Revisare

Las imagenes tienen audio que
describe la situacion y las
preguntas también tienen audio
(botdén de escuchar audio)

1. Al colocar el cursor sobre los
espacios en blanco de los incisos
a, by c, se debe desplegar una
pantalla pequefa que refleje el
reconocimiento de trazos de
numerales realizados con el dedo
o con el mouse*. La pantalla debe
tener una opcion para borrar. Debe
haber un boton para verificar
(Revisar) que mostrara
simultdneamente su trazo (con una
pequefa leyenda alineada en la
parte superior que diga: “Su
nuamero”) y el numeral correcto.
Debajo de estas dos imagenes,
alineada al centro aparecera la
pregunta: “; Es el mismo numero?”.
Debajo de la pregunta, en esta
misma pantalla de comparacion,
habra dos botones: “Si”, “No”. En
caso de que se elija el “No”, se
borrara la pantalla y aparecera la
instruccion: “Inténtelo de nuevo”. Si
se elige el “Si”, aparecera una
pantalla diciendo: “Este es el
namero (se completa con el

indicacion para esta figuraa
educativa))

1. Observe como su educando
escribe un namero. Apéyelo en su
trazo con nuevas actividades que le
ayuden a soltar la mano. Pidale
comparar su trazo con el numero
que aparece en la pantalla y ayudele
a comprar los trazos. Motivelo a
seguir ensayando.




numero correcto: en el inciso a) 21,
enelb) 12 yenelc)31. En cada
caso, se muestra el nimero
correcto usando simbolo numérica
y letra (por ejemplo, 21/veintiuno)

*En caso de que no sea posible
programar el reconocimiento del
trazo:

Al colocar el cursor sobre los
espacios en blanco de los incisos
a, b y c, se debe permitir rellenar
con teclas numéricas. La pantalla
debe tener una opcién para borrar.
Habr& un botén para verificar que
mostrard  simultdneamente el
ndimero que se escribié (con una
pequefia leyenda alineada en la
parte superior que diga: “Su
nuamero”) y el numeral correcto.
Debajo de estas dos imagenes,
alineada al centro aparecera la
pregunta: “; Es el mismo numero?”.
Debajo de la pregunta, en esta
misma pantalla de comparacion,
habra dos botones: “Si”, “No”. En
caso de que se elijja el “No”, se
borrara la pantalla y aparecera la
instruccion: “Inténtelo de nuevo”. Si
se elige el “Si”, aparecera una




pantalla diciendo: “Este es el
namero ” (se completa con el
namero correcto: en el inciso a) 21,
enelb) 12 yenelc)3l. Encada
caso, escritos en namero y letra).




2. “Ubica en el calendario los cumpleafios de los
familiares de Raul”

[Imagen de calendario en la hoja que corresponde a
agosto]

Boton Revisar.

Luego ordena los cumpleafios de los familiares de Don
Radul. Arrastra los recuadros de cada fecha de acuerdo
al orden en gue se celebran. (mismo como el que esta)

2. Habilitar una opcién para que los
globos de pensamiento de la
imagen del punto 1 funcionen
como marcadores que se puedan
arrastrar y soltar en los espacios
(casillas correspondientes a dias)
en una imagen de calendario del
mes de agosto. Debajo del
calendario, habra un botén Revisar
que, al presionarlo, despliega una
lista de nombres y fechas
(contenido de las burbujas de
pensamiento) en el orden en que lo
colocaron en el calendario, junto
con la pregunta: “;Esta bien el
orden?” y dos botones: “Si”, “No”.
En caso de que se elija el “no”,
volvera a aparecer el calendario en
blanco junto con la instruccién:
“Inténtelo de nuevo”. Si se elige el
“Si” y el orden no es correcto,
deber4d aparecer la leyenda
‘Inténtelo de nuevo”. Si se elige el
“Si” y el orden es correcto,
aparecera una pantalla diciendo:
“Pase a la siguiente actividad”.

3. Si la persona no se siente
confiada con su trazo, motivelo
diciendo que mejorar los trazos es
cuestion de préactica. Observe y
apoyelo para poder identificar en un
calendario de las fechas y reconocer
cudal va antes y cual va después.




3. Observa como Raul escribe las fechas de

cumpleanos con palabras:

El dieciséis de agosto es el cumpleanos de Esther.
Francisco cumple afios el veinticinco de agosto.

a) Escriba sobre las lineas, con palabras, su fecha de
cumpleanos y la de 1 o 2 de sus familiares.

3. El espacio en blanco permite
responder con teclado alfabético

De ser posible, se habilitan
espacios en las lineas 1°, 2°, 3°, 4°
y 5° en los que se reconozcan
trazos (de la escritura de los
cumpleafios tal como estan) con
los dedos. En caso contrario, se
hablita la escritura con teclado en
cada uno de los espacios. Se
incluye un boton Revisar que, al
ser presionado, hace aparecer las
respuestas correctas junto a cada
renglon  (1°: Cumpleafios de
Lisandro: dieciséis de febrero, 2°:
Rubén: 26 de mayo, 3°: Tia Maria:
doce de septiembre, 4°. Ofelia:
veintiuno de septiembre, 5° Lucy:
30 de septiembre) y la pregunta:
“¢ Estan en el mismo orden?”, junto
con dos botones “Si”, “No”. En
caso de que se elija el “no”, debera
aparecer la leyenda “Inténtelo de

3. Sea paciente al ensefarle a usar
el teclado de una computadora.
Puede sustituir el escribir en el
espacio en blanco por escribir los
ndmeros que se piden con lapiz y

papel.




nuevo”. Si se elige el “Si” y el
orden no es correcto, debera
aparecer la leyenda “Inténtelo de
nuevo”. Si se elige el “Si” y el
orden es correcto, aparecera una
pantalla diciendo: “Pase a |la
siguiente actividad”.

4. Con la presentacion de cada
namero se habilita al lado derecho
un espacio en blanco que permite
escritura con teclas numéricas.
Una vez escrito algo en el espacio,
se habilita el boton Verificar. En
caso de que la respuesta sea
correcta, se presenta el siguiente
namero. En caso de que la
respuesta sea incorrecta, se debe
poner de nuevo en blanco el
espacio en el que escribieron,
borrando la respuesta y debe
aparecer a un lado una imagen de
hoja de calendario junto con la

10




44 A don Alejandro le gusto felicitar o sus fomiliores en su cumpleciios;
por eso, escribe las fechas en que se celebran para no olvidarlas.

Relocién de cumpleaios de

Lucy
lisondro
Rubén
Ofelio

Tia Maria

Escriba en las lineas las fechas de cumpleafos de los
familiares de don Alejandro, en el orden en que se van
celebrando en el afo.

1° Cumpleafios de Lisandro: dieciséis de febrero.
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leyenda: “Inténtelo de nuevo.
Puede apoyarse en el calendario”.
Hasta que la respuesta haya sido
correcta, no aparece el siguiente

nimero de la lista. Una vez
terminada la serie de numeros
(después del 9), aparece la
leyenda: “jCorrecto! Pase a la

siguiente actividad”.

5. Con la presentaciéon de cada
namero se habilita al lado derecho
un espacio en blanco que permite
escritura con teclas numéricas (En
el primer caso, simular que alguien
pone la respuesta que se pide:
“13”). Una vez escrito algo en el

espacio, se habilita el boton
Revisar. En caso de que la
respuesta sea correcta, se

presenta el siguiente nimero. En
caso de que la respuesta sea
incorrecta, se debe poner de nuevo
en blanco el espacio en el que
escribieron, borrando la respuesta
y debe aparecer a un lado una
imagen de hoja de calendario junto
con la leyenda: “Inténtelo de
nuevo. Puede apoyarse en el

4. El uso del calendario como
portador de nimeros es util para
construir la idea de orden. Uselo si
su educando tiene dudas acerca de
qué fecha va antes y cuél va
después.

11




30
40

50

5. Escriba el nimero que le sigue.
[Aparecen uno a uno los siguientes niimeros:]

12

25

11

19

29

17

22

calendario”. Hasta  que la
respuesta haya sido correcta, no
aparece el siguiente nimero de la
lista. Una vez terminada la serie de
nameros (después del 9), aparece
la leyenda: “jCorrecto! Pase a la
siguiente actividad”.

5. Use el calendario que aparece
cuando la respuesta es incorrecta
como material de apoyo para que el
mismo educando reconozca, a partir
de sus conocimientos previos, el
orden de los nimeros en los dias del
mes.

12




6. Permanece igual a la version en linea, 5.

7. Con la presentacion de cada
namero se habilita al lado izquierdo
un espacio en blanco que permite

6. En este momento, no es
particularmente relevante la
ortografia, ponga especial atencién
a al reconocimiento de los nUmeros
por parte de los educandos. Por

13




6. Complete la tabla. Escriba con letras o con numeros

S. Completa ja tabla, Escribe con letras o con numerce

47

Diecinueve

Veintinuno

Sesenta y ocho

= Cincuenta y cinco

http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/pr

esentacion.htm

7. A continuacion aparecen unos nameros. Escriba el
namero que va antes de cada uno de ellos:

[Aparecen uno a uno los siguientes nimeros:]

12

escritura con teclas numéricas.
Una vez escrito algo en el espacio,
se habilita el boton Revisar. En
caso de que la respuesta sea
correcta, se presenta el siguiente
namero. En caso de que la
respuesta sea incorrecta, se debe
poner de nuevo en blanco el
espacio en el que escribieron,
borrando la respuesta y debe
aparecer a un lado una imagen de
un tablero de 100, junto con la
leyenda: “Inténtelo de nuevo.
Puede apoyarse en el tablero”.
Hasta que la respuesta haya sido
correcta, no aparece el siguiente
namero de la lista. Una vez

terminada la serie de numeros
(después del 57), aparece la
leyenda: “jCorrecto! Pase a la

siguiente actividad”.

ejemplo, si hotan que los nombres
cambian si son dos cifras en orden
distinto.

14



http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/presentacion.htm
http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/presentacion.htm

26
49
80
35
68
99
57

7. El tablero 100 es una herramienta
gue puede usar un educando que no
sepa identificar el orden de los
nameros. Apdyese en ella para
mostrar los patrones que surgen
cuando se suma de 1 en 1. Puede
hacer preguntas como: ¢ cual
numero sigue del 12? Entonces,
¢cual nimero esté antes del 13?

15




La siguiente informacion le ayudara a reafirmar

lo aprendido:

' Cuando contamos, nos referimos a la cantidod de objetos o personas

que hay en una coleccion, ol contar, utilizamos nimeras noturales. Po-
ra expresar los nimeros usamos solamente diez simbolos: 0, 1, 2, 3,
4,5,6,7, 8y9. Con estos simbolos se escriben todos los nimeros.

Por ejemplo:
Se escribe

Con letra

Catorce.
Quince.
Dieciséis.
Diecisiete.
Dieciocho.
Diecinueve.
Veinte.
Veintiuno.
Veintitrés.
Veinticuatro

Con numero

VONOULIWNN—~O

Se escribe

Con letra

Veinticinco.
Veintiséis.
Veintisiete,
Treinta.

Treinta y cuatro,
Treinta y seis.
Cuarento.
Cuarenta y seis.
Cuarenta y ocho.
Cincuenta.
Cincuenta y Ires.

Cincuenta y cinco.
Sesenta

Sesenta y dos.
Sesenta y siete.
Setenta.

Setenta y uno.
Setenta y nueve.
Ochenta.
Ochento y cuatro.
Ochenta y seis.
Noventa.
Noventa y tres.
Noventa y ocho.

Con numero

25
26
27
30
34
36
40
46
48
50
53
55
60
62
67
70
71

2388REI

ACTVIDAD 4
COMPLETADA (&) ‘ e

Cuando el educando finalice la
actividad, aparece imagen verde
que dice “Actividad Completada” y
se activa un boton “Siguiente
actividad”, que permita al
educando pasar a la siguiente

16




actividad. (Imagen de ejemplo).

LO MISMO SE OCURRE AL
FINALIZAR CON CADA UNA DE
TODAS LAS  ACTIVIDADES
SUBSECUENTES.

17




ACTIVIDAD 2: El adorno con jarros

Actividad 2. El adorno con jarros

Propésito: Usted leera, ordenara y comparara numeros
naturales del 0 al 100.

¢Usted como compara las cantidades? ¢ Como le
hace para saber cual es menor o mayor?

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o0 en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

1. Observe la ilustracién y conteste a las preguntas
de abajo:

1. Cada espacio es un cuadro
de texto (sélo se pueden poner
nameros). La imagen de los
jarros permite que cada vez
gue se haga clic sobre un jarro
se ilumine su contorno. Hay un
botén “Empezar de nuevo” que,
al presionarlo, elimina la
seleccion de jarros que se tiene
hasta el momento. Si la
respuesta es erronea, aparece
un contador pequefio en la
parte inferior derecha que vaya
indicando la cantidad de jarros
iluminados (sefialados).

1. El conteo es una accién compleja,

en particular, contar de uno en uno
sin repetir ni contador dos veces el
mismo. Apoye a su educando para
que el conteo se facilite dia a dia.

18




a) ¢,Cuantos jarros hay en la ilustracion?

b) ¢ Cuantos jarros hay de tamafo grande? Escriba con
palabras la cantidad sobre la linea

c) ¢, Cuantos jarritos chicos hay? Escriba la cantidad con
palabras sobre la linea

d) Como habra observado, hay clavos que no tienen jarro.

¢,Cuantos jarros grandes habria si en cada clavo vacio se
cuelga un jarro grande?

Después de que se presiona el
botén “Empezar de nuevo”, se
permite iniciar de nuevo la
seleccion de jarros. Este
proceso se puede repetir tantas
veces como se desee.

Las preguntas de los incisos a,
b, c, d, estan siempre debajo
de la imagen y el contador, con
espacios en blanco a un lado
de cada pregunta que permiten
el uso de teclas alfanuméricas.
Si los valores no son los
correctos, aparecen en un tono
rojizo, si es correcto aparece la
leyenda: “jCorrecto! Pase a la
siguiente actividad”.

2. En todos los incisos de esta
actividad, los espacios en
blanco en cada pregunta
funcionan con menuds que
despliegan hacia abajo las
opciones: “Mas” y “Menos”. Asi
mismo, todas las imagenes de

19




2. En las siguientes ilustraciones, compare y

seleccione: mas 0 menos, segun corresponda.

a) El pastel de chocolate tiene

esta actividad permiten el
conteo, de la misma forma que
los jarros en la actividad 1 y tal
como se especifica a
continuacion:

a) Se pueden seleccionar
(hacer clic e iluminar
contornos) todas las
velas.

b) Se pueden seleccionar
todas las personas

Se pueden seleccionar todos
los globos y todos los baleros.

2. Use las actividades que se
proponen como ejemplos, pero
invente algunas otras actividades
para que comparen cantidades
contando los objetos de dos
conjuntos distintos.

20



velas que el de vainilla.

b) En este grupo de personas hay

hombres que mujeres.

Mejorar disefio de ambas
imagenes

21




c) Hay baleros que globos

3. Estas son las cantidades que obtuvo Josefa por la
venta de unas carpetas, durante el mes de julio.

3. Los recuadros con el nimero
de semanay la cantidad, deben
funcionar como marcadores
gue se puedan arrastrar y soltar
(pero al llevarse a una
respuesta debe seguir una
copia en el tablero, es decir,
gue siempre queden los cuatro
recuadros, asi no da idea que
va uno en cada espacio) debajo
de cada pregunta (inciso) en un
espacio en blanco que tenga
escrita la leyenda “Coloca aqui
tu respuesta”. Para los
espacios en blanco de los
incisos a) y c) se debe permitir
colocar un solo recuadro; para
el inciso b) se debe permitir
colocar dos recuadros. Si las
respuestas son incorrectas
aparece la calculadora de
billetes y se permite hacer de
nuevo la actividad.

3. Si se les complica a sus
educandos, use billetes y monedas

22




Primera semana $ 89 Segunda semana § 60

Tercera semana $ 73 Cuarta semana $ 89

a) Si comparamos la segunda y la tercera semanas,
¢en cual obtuvo menos dinero Josefa? _[coloque
aqui su respuesta]

b) ¢ En qué semanas obtuvo la misma cantidad de
dinero?

[coloque aqui su respuesta]

c) De la tercera y la cuarta semanas, ¢ en cual obtuvo
menos dinero? [coloque aqui su
respuesta]

4. Para responder, se debe
poder hacer clic sobre uno
(solo uno) de los recuadros de
cada par. En caso de que se
haya elegido la opcién correcta,
se ilumina en verde el contorno
del recuadro y aparece el
siguiente par de nimeros. En
caso de elegir la opcién
incorrecta, se ilumina el
recuadro en rojo y aparece
debajo una tira numérica del 1
al 100, que pueda recorrerse
con botones de flecha derecha-
izquierda. La tira debe permitir
gue se elijan nimeros para
poder comparar sus posiciones.
Después de que aparece la tira,
se permite seleccionar
nuevamente uno de los
recuadros. En caso de la que
respuesta sea correcta, se
ilumina en verde el contorno del
recuadro y aparece el siguiente

de juguete para poder reconocer,
por ejemplo, cuanto es $89 y $60 y
poder saber cual es menor y cual
mayor.

23




4. Elija el nimero mayor:

17 21
69 38
54 70
84 92

par de nimeros. En caso de
elegir la opcion incorrecta, se
ilumina el recuadro en rojo y
aparece la instruccion:
“Inténtelo de nuevo. Puede
apoyarse en la tira numérica”.
La aparicion del siguiente par
de nameros solo es posible si
se elige la opcion correcta.

5. Los espacios en blanco entre
cada par de numeros funcionan
con mends que despliegan
hacia abajo las opciones:
“‘Mayor que”, “Menor que’,
“Igual que”. Debajo de todos los
pares de nimeros hay un botén
“‘Revisar” . En caso de haber
respuestas incorrectas, se
iluminan en rojo los pares de
nameros en los que hubo error
y aparece debajo una tira
numérica del 1 al 100, que
pueda recorrerse con botones

4. Reconozca en qué se fija su
educando al momento de elegir qué
ndamero es mayor, ¢es el que tenga
la cifra mayor? ¢es el nimero que
tiene la mayor cifra del lado
izquierdo (¢,0 quiza derecho?
Reconocer esto le dara informacion
sobre en qué momento de la
construccioén de la idea del orden del
sistema decimal se encuentra su
educando.
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5. Compare los siguientes pares de nimeros y elija, para
cada caso, alguna de las siguientes opciones: menor que,
mayor que o igual que, segun corresponda:

34 17

de flecha derecha-izquierda.
Después de que aparece la tira,
se permite seleccionar
nuevamente una opcion del
mend. Esto aplica para cada
respuesta incorrecta. En caso
de que todas las respuestas
sean correctas, se iluminan en
verde todos los pares de
nameros y aparece la leyenda:
“Pase a la siguiente actividad”.

6. A un lado del espacio en blanco
en el que se colocan los numeros,
hay un botén “Revisar” (Ver

http://litde.mx/interactivos/activi
dades/RA 06/RA 06.html . En
caso de haber respuestas
incorrectas, aparece debajo
una tira numérica del 1 al 100,
gue pueda recorrerse con
botones de flecha derecha-
izquierda, junto con la leyenda:
“Inténtelo de nuevo. Puede
apoyarse en la tira numérica”.
Este proceso se repite hasta
gue el orden sea el correcto.
Cuando estén todos los
numeros en el orden correcto,
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19
95
60
26
10+10

58
39
49
74

20

6. Ordene de mayor a menor los siguientes nimeros:

se ilumina el contorno de los
nameros en verde y aparece la
leyenda: “Pase a la siguiente
actividad”.

** Otra opcion (diferente
planteamiento, eliminando la
posibilidad de que haya
nameros iguales): Aparecen
pares de nimeros que se
pueden arrastrar. Debajo, hay
dos recuadros en blanco en los
gue se pueden soltar los
nameros. El recuadro del lado
izquierdo tiene debajo un signo
de mayor y el del lado derecho
tiene debajo un signo de
menor. Los pares de niUmeros
son los siguientes: 34/17,19/58,
95/39, 60/49, 26/74.

5. Use la tira numérica hasta el 100
para ayudarle a su educando a
localizar los dos nimeros y
reconocer si el de la izquierda es
menor, mayor o igual que el de la
derecha.
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27,15, 38, 8,42, 99, 51, 12, 64

<- Mayor Menor ->

6. Observe en qué se fijas las
personas para ordenar los nimeros.
En particular, si reconocen que el
namero de la izquierda es el primero
gue nos sirve para ordenar los
nameros. Apdyese de la tira
numeérica hasta 100 para ubicar
donde esta cada numero y saber
cual es menor o mayor.
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La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:
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I Cuando decimos:

Hay més mujeres que hombres en la reunién.
Hay menos manzanas que limones en la conasta.
Hay fantos vasos como plotos en lo mesa.

Estamos comparando.

Para comparar los nimeros, también podemos utilizar expresiones
como:

mayor que

menor que

igual que

Por ejemplo: 98 es mayor que 80
67 &5 menor que 76
50 es igual que 25 + 25. " 4

ACTIVIDAD 3: La cocina

Actividad 3. La cocina

Propésito: Usted realizara conteos con base en
agrupamientos.

¢éUsted ha tenido que contar cantidades grandes
de objetos o pro- ductos? ; Qué procedimiento ha

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores
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utilizado para contarlos?

1. Esta es una parte de la cocina de Celia. Observe
bien la imagen y conteste la pregunta de abajo.

0SCOCRE
Ce0e @

Y 110,
COQC®
OO
0060 ®
Dee0ee06

O 0900209

CQoOVRLRe®

L Jalolz lolodalod s
eLORLOlao
(a1 Yo Yolalalods
COQVOR0OD

PGOGRE

ER0E®

1. La imagen de la cocina de
Celia debe permitir hacer trazos
finos con el mouse o con el
dedo.

El espacio en blanco para
responder debe permitir escribir
con teclado numérico. El trazo
se tiene que guardar para que
el asesor lo revise después.

1. Promueva con sus educandos
gue, a veces, la mejor estrategia de
conteo no necesariamente de 1 en
1. Por ejemplo, agrupe de 10 en 10
(o de 5 en 5), cuéntelas y sumelas
con los jarritos sueltos. Revise el
trazo del educando.
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¢, Cuéntos jarritos adornan la pared de la imagen?

Cuéntelos con el procedimiento que usted quiera. Puede
apoyarse haciendo trazos sobre la imagen.

Hay jarritos.

2 ((video con audio)).

Si tiene alguna dificultad para contar los jarritos, observe cémo hace
Julie pare contar los platos de su cocino.

Julio conté los platos de 4 en 4 para saber cudntos tiene.

24 sUsted utilizb un procedimiento parecido al de Julia?

Comente su procedimiento con su asesor o asesora.
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3. ¢ Cuéntas cazuelas hay en esta ilustracion?

3. El espacio en blanco permite
escribir con teclado numérico.
La imagen de las cazuelas

3. Pidale a sus educandos que
vayan tachando o marcando cada
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4. ¢Cuantas personas hay en total la ilustracion?

debe permitir hacer trazos finos
con el mouse o con el dedo,
seleccionar individualmente las
cazuelas iluminando su
contorno Estos trazos se
pueden guardar para que el
asesor las evalle después.

Debajo de la imagen, se
presenta el botén “Revisar” .
En caso de que la respuesta
sea correcta, se ilumina en
verde. En caso de que la
respuesta sea incorrecta, se
ilumina en rojo, se habilita la
opcion de trazado y aparece la
leyenda “Inténtelo de nuevo
Puede apoyarse haciendo
trazos sobre la imagen”.
Ademas, aparece un contador
debajo que va aumentando a
medida que el educando
selecciona las cazuelas. Si
después de esta primera
equivocacion, se vuelve a
verificar y la respuesta es
correcta, se ilumina en verde.
Si es incorrecta por segunda
vez (y en adelante), se habilita
en la imagen la opcién de
seleccionar objetos (cazuelas)
junto con el contador y aparece

cazuela para no repetir o contar dos
veces una cazuela.
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una leyenda que diga:
“Inténtelo de nuevo. Puede
apoyarse en el contador”.
Cuando la respuesta sea
correcta, se ilumina en verde.

4. El espacio en blanco permite
escribir con teclado numeérico.
La imagen de las personas
debe permitir hacer trazos finos
con el mouse o con el dedo,
seleccionar individualmente las
personas iluminandolas y tener
un contador debajo (como en la
actividad anterior), solo si la
respuesta es incorrecta.
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5. Cuente los arboles que hay en esta parte del camino

Debajo de la imagen, se
presenta el botén “Revisar’ . En
caso de que la respuesta sea
correcta, se ilumina en verde.
En caso de que la respuesta
sea incorrecta, se ilumina en
rojo, se habilita la opcion de
trazado y aparece la leyenda
“Inténtelo de nuevo. Puede
apoyarse haciendo trazos
sobre la imagen”. Si después
de esta primera equivocacion,
se vuelve a verificar y la
respuesta es correcta, se
ilumina en verde. Si es
incorrecta por segunda vez (y
en adelante), se habilitan en la
imagen la opcion de
seleccionar individualmente las
imagenes de las personas junto
con el contador y aparece una
leyenda que diga: “Inténtelo de
nuevo. Puede apoyarse en el
contador’. Cuando la respuesta
sea correcta, se ilumina en
verde.

4. Muéstreles que una estrategia de
conteo puede ser de izquierda a
derecha y de arriba abajo.
Preguntele cual estrategia le parece
la mejor y la que mas le conviene.
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a) ¢ Cuantos son?

b) Si se plantaron en este tramo 7 arboles mas, ¢ cuantos
serian en total?

5. Laimagen del camino y los
arboles debe permitir hacer
trazos finos con el mouse o con
el dedo, seleccionar
individualmente los arboles
iluminandolos y tener un
contador debajo (como en la
actividad anterior).

Los espacios en blanco
permiten llenar la respuesta
con teclado numérico.

Debajo de las preguntas, se
presenta el botén “Revisar” .
En caso de que las respuestas
sean correctas, se ilumina en
verde. En caso de que las
respuestas sean incorrectas, se
iluminan en rojo, se habilita la
opcién de trazado y aparece la
leyenda “Inténtelo de nuevo.
Puede apoyarse haciendo
trazos sobre la imagen”. Si
después de esta primera
equivocacion, se vuelve a
verificar y las respuestas son
correctas, se iluminan en verde.
Si son incorrectas por segunda
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6. En las siguientes series escriba los nimeros que faltan:

vez (y en adelante), se habilitan
en la imagen la opcién de
seleccionar individualmente las
imagenes de los arboles junto
con el contador y aparece una
leyenda que diga: “Inténtelo de
nuevo. Puede apoyarse en el
contador”. Cuando todas las
respuesta sean correctas, se
iluminan en verde.

6.Los espacios en blanco
deben permitir escribir con
teclado numérico. Al final de la
actividad hay un botén de
“Revisar” . En caso de que las
respuestas sean correctas, se
iluminan en verde. En caso de
gue haya respuestas
incorrectas, se iluminan en rojo,
aparece la leyenda: “Inténtelo
de nuevo. Puede apoyarse en
la tira numérica” y aparece una
tira numérica del 1 al 100 que
pueda recorrerse con botones

5. Construya estrategias de conteo
con sus educandos, por ejemplo,
encerrar en un circulo arboles de 10
en 10 o de 5 en 5y contar los
grupos.
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10 40 80
3 6 ? 18 24
33 36 42
10 25 35
50 55

La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:

de flecha derecha-izquierda.
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Para contar, podemos hacerlo de 1 en 1, de 2 en 2, de 3 en 3, de
4dend, de5en5, de 10 en 10, segiin convenga. Por ejemplo:

En muchos lugares se venden los productos por docenas, es decir,
en grupos de 12 o por media docena o grupos de 6.

Por ejemplo: Los flores, los elotes, los tortillas, los platos, los jarros
y ofros.

En el comercio, también se cuenta de 5 en 5.
Por ejemplo: Se hacen montones de 5 oguacates, 5 calabacitas y
otras verduras.

Ofros productos se venden por cientos, es decir, en grupos de 100.
Por ejemplo: Las hojas de papel, las nueces, las naranjos y las

limas. /

Use la tira numérica hasta el 100
Ccomo apoyo.

ACTIVIDAD 4: La tienda
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Actividad 4. La tienda

Proposito: Usted identificara y utilizara unidades para
medir longitudes en metros, peso en kilogramos y
capacidades en litros.

¢, Como se miden o se pesan los productos en el
lugar donde usted vive? ; Qué productos ha
comprado por kilogramo, 1/2 kilogramo o por 1/4
de kilogramo?

El titulo del tema con letra de
menor tamafo que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

**Todo este apartado (actividad 4) se mantiene tal como
esta en la version en linea**
http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matemp
ezar/presentacion.htm

Observa como pide los productos Enrique.
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Si tiene alguna dificultad para contestar las preguntas anteriores,

observe cémo pide los productos Enrique.
Y me da medio litro
de gasolina blanca.

iBuenos dfas!, me da un
kilogramo de alpiste y tam-
bién dos metros de franela

La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:
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ACTIVIDAD 5: El valor de las cifras

Actividad 5. El valor de las cifras

Propdsito: Usted identificara el valor de las cifras de

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
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acuerdo con su posicion en la cantidad.

disefladores

1. Observe los precios de los siguientes productos y
conteste las preguntas

a) ¢ Qué es mas barato, el producto que vale $ 59 o el que
vale $95? Seleccionelo en la imagen

La imagen debe estar
habilitada para seleccionar una
de las figuras (la cazuela o la
jarra), iluminando su contorno
(Respuesta a la pregunta a))

Junto a la pregunta hay un
boton Revisar. Si la imagen
seleccionada es la correcta, el
contorno iluminado se vuelve
verde y aparece la leyenda
“Pase a la siguiente pregunta”.
En caso contrario, se ilumina
en rojo el contorno, aparece
una tira numérica del 1 al 100 y
aparece la leyenda: “Inténtelo
de nuevo. Puede apoyarse en
la tira numérica.”

En by c se seleccionan las
respuestas haciendo clic sobre

Use la tira numérica como apoyo para
ubicar los numeros 59 y 95 y notar
qué numero es mayor.
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b) ¢ Qué valor representa el 5 en el 95?

c) ¢ Qué valor representa el 5 en el 597

las opciones

Después de cada una de las
preguntas b y ¢, hay botones
Revisar. En caso de que la
respuesta sea correcta, el
namero se vuelve verde y
aparece la leyenda “Pase a la
siguiente pregunta”. En caso de
que la respuesta sea
incorrecta, se iluminan en rojo y
aparece la leyenda: “Inténtelo
de nuevo. Puede apoyarse en
la siguiente imagen”




Si fiene alguna dificuliod poro contestor estas preguntas, veo lo que
dice Rosario en una situacién similar.

§i la cantidad es 49, el 4 podrian ser 4 monedas

de diez pesos y ef 9, monedas de un peso.
R0 SN0 S S
AR R G G

Y si la cantidad fuero 94, entonces o 9 podrian ser
9 monedas de diez pesos y ¢l 4, monedas de un

cantidad de dinero en 49 y en 94,
£l 9 representa 9 pesos en 49 y S0 pesos en 94,
De la misma forma, el 4 representa
40 pesos en 49 y 4 pesos en 94,
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2. Anote el numero que corresponde a cada cantidad de

dinero:

b)

“L'\.‘..‘CQ

2. a) Tal como en la version digital
actual
(http://www.cursosinea.conevyt.o

rg.mx/cursos/matempezar/presen
tacion.htm), se presentan las
monedas y hay un espacio en
blanco, para poner la cantidad,
que permite escribir con teclado
numerico.

Debajo de la pregunta hay un
botdn Revisar. Si la respuesta es
correcta, el niUmero se vuelve
verde y aparece la leyenda
“Pase a la siguiente pregunta”.
En caso de que la respuesta
sea incorrecta, se ilumina en
rojo y aparece la leyenda:
“Inténtelo de nuevo. Puede
mover las monedas hacia el
espacio en blanco y apoyarse
en el contador”. Junto con esta

2. Cuando se usa el dinero para

explicar cobmo se puede representar

un numero, se tienen varias
opciones para la formacion de un

ndmero. Por ejemplo, $15 se puede

formar con 15 monedas de $1 0 1
moneda de $10 y 5 de $1. Permita
gue sus educandos exploren
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» m m
c)
n m 1
)
W, M, oM
d)

(]

icﬂ-,a'o

leyenda, aparece un espacio en
blanco con un contadory se
habilita la opcidn para mover las
monedas hacia éste. El
contador debe funcionar
identificando el valor de las
monedas y no solo el nUmero
de objetos colocados dentro del
espacio.

Esta misma indicacion se aplica
para los incisos c) y e)

Los incisos b), d) y f) funcionan
tal como en la versién digital
actual.

diferentes formas antes de decirles
la forma ideal.
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ACTIVIDAD 6: A contar con el abaco

Actividad 6. A contar con el abaco

Propdsito: Usted identificara el valor de las cifras de
acuerdo con su posicidon en la cantidad.

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o0 en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

1. Alma y Raul tienen un taller de artesanias. Observe
la siguiente situacion:

1.
La imagen tiene audio

(botén de escuchar audio)
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(Como ves Alma?, el mes
pasado hicimos 36 floreros

ST Radl, y también
hicimos 63 munecos.

Haga clic sobre la respuesta correcta:

a) En éste numero:
36

¢qué valor representa el 6?

a) La respuesta se selecciona
dando clic sobre alguna de las
opciones (solo se permite
seleccionar una). Para la
verificacion: Cuando se
presiona Revisar, aparece una
pantalla con el nUmero 36 que
permite seleccionar
independientemente el 3y el 6
y, debajo, una ilustracion con

Cada cifra en un nUmero tiene dos
valores distintos: valor relativo y valor
posicional. El valor relativo es aquél
gue determina cuantas decenas,
centenas o unidades hay. Por
ejemplo, el 3 del 35 vale 3 decenas
(valor relativo) y 30 (valor
posicional). Esto puede confundir a
los educandos, intente explicar esta
diferencia y trabajarla con el abaco.
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b) En éste nimero:

63

¢qué valor representa el 67

30

Rev\sare

30

36 floreros (en este punto, el
disefio debe invitar o sugerir la
posibilidad de hacer clic sobre
los numeros). Al seleccionar el
3, deben iluminarse 30 floreros;
al seleccionar el 6, deben
iluminarse 6 floreros.

b) La respuesta se selecciona
dando clic sobre alguna de las
opciones (solo se permite
seleccionar una). Para la
verificacion: Cuando se
presiona Revisar, aparece una
pantalla con el nimero 63 que
permite seleccionar
independientemente el 6 y el 3
y, debajo, una ilustracion con
63 mufiecos (en este punto, el
disefio debe invitar o sugerir la
posibilidad de hacer clic sobre
los nimeros). Al seleccionar el
seis, deben iluminarse 60
floreros; al seleccionar el 3,
deben iluminarse 3 mufiecos.
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Rewsar@

Si tiene alguna dificultad para contestar las
preguntas anteriores, vea lo que nos presenta
Natalia a continuacion:

Para saber qué representa cada ndmero,
¥O utinzo el dbace, s Me hace und forma
muy facll; se los voy a explicar.

Utiizo ¢l dnoco de la sigwiente form

Ll

O¢ derecha @ Rquierda, on o primers voniia represents s wedode,
o 0 segunda, 108 grupos de diez 0 decenos: on 0 tercor, o8
Arupos de clen 0 centenas y e 10 Cuarts \os grupes
de mil 0 mifores.
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ACTIVIDAD 7: La comida familiar

Actividad 7. La comida familiar

Propdsito: Usted resolvera problemas de suma con
cantidades no mayores a 100, utilizando diferentes
estrategias.

¢ Como hace sus cuentas cuando compra algo?

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o0 en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

1. Elodia va con su hija Irma al mercado para
comprar algunos productos que necesita para
preparar la comida.

1. La imagen es interactiva.

Al hacer clic sobre los letreros
con los precios, aparecen las
monedas que corresponden a
la cantidad escrita (solo
monedas de 10 y un peso).
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Observe los precios de cada local y conteste las
preguntas de abajo.

A) Elodia va a comprar 1 kilogramo de zanahoriay 1
kilogramo de manzana. En los tres locales, la fruta 'y
la verdura son de la misma calidad.

a) Si estos productos los compra en el local 1,
¢cuanto debe pagar?

b) ¢ Cuanto pagard, si los compra en el local 2?

A) Los espacios en blanco
permiten respuestas con
teclado numérico.

Para la verificacion: cuando la
respuesta es incorrecta,
aparece leyenda: “Verifique sus
respuestas. Haga clic en los
letreros de la imagen”
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c) ¢Cuanto pagard, si los compra en el local 3?

d) ¢Donde deberia comprar, para que los
productos le salieran mas baratos?

Rev\saro

Si tiene alguna dificultad para contestar las
preguntas anteriores, observe como hizo Carmen
la cuenta de su compra.
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Yo compré 1 kilogramo
de manzana y 1 kilogramo
de papa en el local 1.
Tengo que pagar
17 pesos mds 6 pesos.

Para saber cudnto iba a
pagar, primero conté las monedas
de un peso, en total son 13; cambié 10
por una moneda de diez pesos
y dejé 3.

De ser posible, la imagen debe
ir animada.
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2. Revise nuevamente los precios en los locales del
mercado y conteste las siguientes preguntas.

Local 1 Local 2
Kilogramo de papas Kilogramo de zanahorios
Kilogramo de zanahorics Kilogramo de huevo
Kilogramo de huevo Kilogramo de monzona
Kilogromo de jitomate Kilogramo de jitomate
Kilogramo de manzana Kilogramo de popas
Local 3

Kilogramo de jitomate
Kilogramo de manzana
Kilogramo de papas
Kilogramo de zanchorias
Kilogramo de huevo

a) Elodia pago $34 por 2 kilogramos de manzana en
el local 1, ¢ le cobraron lo correcto?

b) ¢ En qué local le cuesta a Elodia mas barato el

2. Para la verificacion: si la
respuesta es correcta, aparece
la leyenda: “Pase a la siguiente
pregunta”. En caso de error,
aparece la leyenda: “Apoyese
en esta calculadora para hacer
las cuentas”, junto con una
calculadora de billetes (100) y

2. La calculadora con billetes y monedas
sirve como apoyo para que el educando
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jitomate?

c) ¢ Cuanto pagaria en ese local por dos kilogramos
de jitomate?

Revisaro

3. La cuenta para calcular el costo de dos kilogramos
de huevo en el local 3, es una suma y se puede
anotar asi:

monedas (10y 1). La
calculadora es un applet con el
siguiente formato: en la parte
de arriba hay tres imagenes:
una de un billete de 100, una
de una moneda de 10 y una de
una moneda de 1. Cada uno de
estos (billetes y monedas) se
pueden arrastrar a un espacio
en blanco abajo que lo va
contando (hay un contador
abajo del recuadro en blanco
que “reconoce” los montos de
cada imageny los va
sumando). Cada vez que se
arrastre una de estas imagenes
al espacio en blanco, se
“repone” en la parte superior,
de forma que siempre haya uno
de cada uno.

observe cOmo se va sumando,
dinamicamente, los valores de los
billetes y monedas que coloque en
el espacio en blanco. Esta
calculadora sirve como puente entre
los conocimientos previos de las 'y
los educandos (el calculo usando
dinero) y un conocimiento que se
guiere construir (el sistema decimal).
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T 10 +1
+ 1 O asi: +10+1
22 20 + 2 son 22

Analice si las cuentas estan correctas, si es necesario
utilice su calculadora.

4. Resuelva las siguientes sumas como usted sabe y
escriba el resultado debajo de la linea

6 15 50 21 73 57
+ 13 +29 + 49 +78 + 16 + 25

39 5 45 63 19
+ 12 + 24 + 27 + B + 58

Solo mostrar explicacion. De
ser posible con voz.
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La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:

4. De ser posible, se presenta
cada suma en un espacio
amplio que permita el
reconocimiento de trazos. De lo
contrario, deber& haber un
espacio en blanco para la
respuesta que permita el uso
de teclado numérico. Cada
suma tiene su propio botén de
verificacion (Revisa). Este
botén lleva a una pantalla en el
gue se presenta el mismo
problema (suma) pero ahora
representado graficamente con
billetes y monedas, junto con la
calculadora de billetes y
monedas como apoyo. Aparece
un pop-up con la instruccion:
“Para sumar 6+13, ponga
primero seis pesos en el
espacio en blanco. A
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- Cuando agregamos o afadimos algo a lo que yo tenemos, o cuando

juntamos dos cantidades, estamos sumando.

Por ejemplo, la siguiente situacién se resuelve con una sumo:
Agustina tenic 12 plafos de barro y comprd 13 mas,
scudntos plotos tiene ahora?

Con nimeros, la suma que resuelve el problema se escribe asi:

12+13=250 12

+ 13
25
El simbolo: + se lee “més” e indica que se deberdn sumar las
cantidades.
El simbolo: = selee “es igual & y nos indica que se deberd

anotar un resultado.
también indica que se debe anolor ! resulfodo.

continuacion, cologue 13
pesos”. Los numeros de esta
instruccién cambian en cada
caso de acuerdo con la suma.

ACTIVIDAD 8: El cambio

Actividad 8. El cambio

Propésito: Usted resolvera problemas de resta,
utilizando diferentes estrategias.

¢ Como sabe cuanto le van a dar de cambio,

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores
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cuando paga algun producto? Comente con su
asesor/a.

1. Marina fue a la tienda para comprar algunos
productos.

1. En los espacios en blanco es
posible responder con teclado
numeérico. Cada pregunta, de la
a) a la c) tiene su propio boton
de verificacion. Cuando se
hace clic sobre el boton de
verificacién, aparece una
calculadora de billetes y
monedas como la anterior,
pero con la funcion inversa.
Esté la cantidad de cada
pregunta representada en
billetes (de 50, 20) y monedas
(de 1 10 pesos)* dentro de un
espacio (que puede estar
representado como una cartera
0 monedero) y los usuarios
pueden ir sacandolos de ahiy
colocandolos en un recuadro
en blanco (o bien, en una
ilustracion de un mostrador o
una mano). El contador indica
cuanto hay dentro de la caja
(cartera o monedero). El
espacio en el cual se deja lo
gue se sac6 (mostrador o

Tener siempre disponible una
calculadora para esta actividad
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En total tiene que pagar $ 53.

a) Si Marina va a pagar con un billete de 50 pesos y
una moneda de 10 pesos, ¢,cuanto le daran de
cambio?

b) Si Marina pagara con un billete de 50 pesos y uno
de 20 pesos, ¢ cuanto le regresaran de cambio?

c) Si el total fuera de $ 79 y ella pagara con un billete
de 50 pesos y 2 de veinte pesos, ¢ cuanto le darian
de cambio?

mano), también tiene un
contador. Aparece un pop-up
con la instruccion: “De lo que
tiene, retire la cantidad que
debe pagar’.

*Lo ideal seria poder tener una
funcién que “descompusiera”
los billetes en monedas y las
monedas de 10 en monedas de
1. Ver si es posible

La imagen debe estar animada,
con sonido.
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Si tiene alguna dificultad para contestar las
preguntas anteriores,
vealo — siguiente.

a) b) y c) El espacio en blanco
permite responder con teclado
numeérico. Cada pregunta tiene
boton de verificacion que activa
la calculadora de billetes y
monedas —inversa- (ver
ejercicio 1 de actividad 8)

Los educandos tienen ya estrategias de
calculo de cambios. En particular,
mucha gente lo resuelve sumando hasta
llegar a la cantidad que pag0. Por
ejemplo, si pag0 con $60 algo de $53,
pueden sumar 53+1+1+1+1+1+1+1, e ir
contando cudntos unos sumo al final.
En este momento, acepte esas
estrategias y presénteles, como otra
alternativa
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2. Gabriela llevaba $ 15 y compro un kilogramo de
papas que le costd $ 6, ¢ cuanto dinero le
sobré?

Rewsare

3. Jaime fue a comprar un kilogramo de pechuga de
pollo, su mama le dio $ 50. Si el kilo le costé $ 27,
¢cuanto le dieron de cambio?

Rewsare

4. Marcela compré medio kilogramo de queso de $ 17
y pago con un billete de $ 20, ¢ cuanto le regresaron
de cambio?

Rewsare

5. Leonor le prestd $ 60 a Gustavo, si ya le pago $
38, ¢ cuanto le debe todavia?

2. De ser posible, se presenta
cada resta en un espacio
amplio que permita el
reconocimiento de trazos. De lo
contrario, deber& haber un
espacio en blanco para la
respuesta que permita el uso
de teclado numérico. Cada
resta tiene su propio botdn de
verificacion (Revisa). Este
botdn lleva a una pantalla en la
que se presenta el mismo
problema (resta) pero ahora
representado graficamente con
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Resuelva las siguientes restas, escriba el
resultado debajo de la linea.

RewsarQ

billetes y monedas, junto con la
calculadora de billetes y
monedas —inversa- como
apoyo.
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La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:

' El simbolo - se lee “mencs” y nos indica que debemos realizar

una resta.

Por ejemplo:

Juvencio tenia S 50 y gastd § 38, & puede saber cudnto le
queda, haciendo la cuenta asi:

B
sfo
538
s
En osto coso, como no es posible restar 8 de cero, se toma uno
decono y so tienen 10 unidodes por lo que 10- 8 son 2.

Después se resta 3 de 4 lo que do como resulfado 1. Por lo tonto
o Juvencio le quedan $12.

67



ACTIVIDAD 9: Las edades

Actividad 9. Las edades

Propdsito: Usted resolvera problemas de resta con
cantidades no mayores a 100, utilizando diferentes
estrategias.

¢ Cual es la diferencia de edades entre los
integrantes de su familia? Comente con su
asesor/a.

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores

Observe las edades de los integrantes de la
familia de Leonardo, luego conteste las preguntas

Tener siempre disponible una
calculadora para esta actividad
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de abajo.

Soy Leonardo

51 anos.

esposo de Amelia, tengo

Soy Amella y tengo 8
anos menos que mi

£5p0so.

13 afos.

La imagen debe ir animada,
con audio
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a) ¢, Cuantos afios es mas grande Silvio que Luis?

b) ¢ Cuantos anos tiene Amelia?

1) Los espacios en blanco
permiten responder con teclado
numeérico. El botén de
verificacion lleva a una pantalla
de una imagen de una tira de
afios (como si fuera una regla,
cada rayita tiene un numero
consecutivo del 1 al 60, similar
a la tira numérica) que se
pueda recorrer de izquierda a
derecha con botones/flecha. A
un lado de la tira, aparecen las
imagenes de cada uno de los
personajes de la ilustracién
inicial junto con su nombre y
edad. Cada personaje debe
poder arrastrarse
independientemente y
colocarse sobre la tira, alineado
con alguna rayita. En esta
pantalla, aparece la instruccion
“Acomode a cada personaje
segun los afios que tiene.
Observe las distancias entre
ellos. Cuente los espacios entre
cada uno, cada espacio
representa un afo”. Si es
posible afiadir algun botén o
interactivo que permita
encontrar la distancia entre dos
puntos (parecido a
http://matetic.org/tiranumericali
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http://matetic.org/tiranumerica/index.html)

Si tiene alguna dificultad para contestar estas
preguntas vea, como le hicieron los amigos de
Rocio, en una situacion parecida.

ndex.html)

La imagen debe ir animada,
con audio
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http://matetic.org/tiranumerica/index.html)

iHola! Soy Roclo, tengo 27 afos
y tengo una hija de 5 afos
¢Cudntos anos tenia cuando

nacié mi hija?

Pues yo,
a la edad de la hija le
agrego los anos necesarios hasta llegar a la
edad de Roclo y lo que agregue es la respuesta.

9 para 10 agrego 1

10 para 27 agrego 17,

en total agrego 18.
Entonces Rocio tenla 18 afos,
cuando nacid su hija.

|Esta cuenta también se puede
resolver restando!

A 27 le quitamos de uno en uno hasta restarie 9

aros y ya tenemos la edad de Rocio,

cuando nacid su hija.

O también puedo hocerie ast

que es la edad que tenia Rocio
cuando nacié su hija.

2. Jorge llevaba $ 45 para comprar un balén, pero

2) El espacio permite responder
con teclado alfanumeérico.

Para la verificacion: si, al
presionar el boton Revisa, la
respuesta es correcta, aparece
la leyenda: “Pase a la siguiente

Escuche si sus educandos tienen otra
manera de hacer estas cuentas.
Acéptelas y muéstrele el algoritmo
de la resta como uno mas.
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costaba $ 67, ;cuanto dinero le falta para completar
el costo del balon?

pregunta”. En caso de que la
respuesta sea incorrecta,
aparece calculadora de billetes
y monedas. Aparecen adentro
de la caja (cartera/monedero)
$45 y la instruccion: “Agregue
lo que falte para completar $67
A la caja (cartera/monedero) se
le pueden agregar monedas
(de 1y de 10). La caja
(cartera/monedero) tiene un
contador, como en los otros
casos pero tiene escrito debajo:
“Lo que tenia” y a un lado, otro
contador con el titulo: “Lo que
ha agregado” que debe ir
contando independientemente
cada moneda que se arrastré y
dej6 en la caja
(cartera/monedero).
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3. Hugo llevaba $ 50, compré un kilogramo de
manzanas Yy le dieron $ 32 de cambio, ¢cuanto le
costo el kilo de manzanas?

3) El espacio permite responder
con teclado alfanumérico.

Para la verificacion: si, al
presionar el botén Revisa, la
respuesta es correcta, aparece
la leyenda: “Pase a la siguiente
pregunta”. En caso de que la
respuesta sea incorrecta,
aparece calculadora de billetes
y monedas. Aparecen adentro
de la caja (cartera/monedero)
de la calculadora $50 (en 3
monedas de 10y 20de 1) y la
instruccién: “Saque lo
necesario para quedarse con
$32” A la caja
(cartera/monedero) se le
pueden quitar monedas de 10y
de 1.0JO: Poner boton a lado
de la cartera en el que se diga
“Cambiar billete 0 moneda” y se
cambie a 5 monedas de $10,
como no conviene, vuelva a
picar “cambiar billete/moneda”
y se cambie 4 monedas de $10
y 10 de $1 y ahore si arrastre.

La caja (cartera/monedero)
tiene un contador, como en los
otros casos pero tiene escrito
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debajo: “Lo que tenia”. A un
lado, hay otro contador con el
titulo: “Lo que ha quitado” que
debe ir contando
independientemente cada
moneda que se arrastré y dejo
fuera de la caja
(cartera/monedero).

4. El espacio permite responder
con teclado alfanumérico.

Para la verificacion: mismo
funcionamiento que en la del
ejercicio 1 de esta misma
actividad (9)

5. El espacio permite responder
con teclado alfanumeérico.

Para la verificacion: abre
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4. Josefina tiene 32 afnos y su mama tiene 57, 4 cual
es la diferencia entre la edad de Josefina y la de su
mama?

5. Hoy es 16 de diciembre y mi amigo se casa el 30
de este mes. ¢ En cuantos dias sera su boda?

ventana pop-up con un
calendario en el mes de
diciembre que permite sefialar
dos fechas al mismo tiempo.

6. El espacio permite responder
con teclado alfanumérico.

Para la verificacion: presenta
una tira numérica que se puede
recorrer con botones
izquierda/derecha. La tira
permite sefialar nimeros e
ilumina la distancia entre los
nameros sefialados

7. El espacio permite responder
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6. Andrés y Daniel participaron en un maraton.
Andrés quedd en el lugar 65 y Daniel en el 37,
¢cuantos lugares hay de diferencia entre ellos?

con teclado alfanumérico.

Para la verificacion: presenta
una tira numérica que se puede
recorrer con botones
izquierda/derecha. La tira
permite sefialar nimeros e
ilumina la distancia entre los
nameros sefialados
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7. Cuando Gilberto tenia 7 anos, pesaba 28
kilogramos, ahora que tiene 35 afos, pesa 72
kilogramos. En este periodo, ¢ cuanto aumento de
peso?

La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:

Cuando le quitamos una cantidad a otra, estomos resiando.

Por ejemplo:

Tombién para encontror ko diferencia entre dos contidodes, podemos
usar la resto

Por ejemplo:

El signo = es el simbolo de lo resto
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ACTIVIDAD 10: La fotografia

Actividad 10. La fotografia

Propdsito: Usted utilizara formas geométricas
(cuadrados, rectangulos, circulos y triangulos) para
elaborar disefios y grecas.

¢ Qué formas geométricas conoce?

¢En qué objetos o lugares de tu entorno identifica
formas geométricas?

El titulo del tema con letra de
menor tamafio que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores
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Comente con su asesor/a.

Esta es la fotografia de la Familia Correa. Observe
bien y conteste las preguntas de abajo.

a) ¢ Qué formas de las que adornan el marco de la
fotografia conoce usted?

La imagen debe ser interactiva.
Cuando se pasa el dedo o el
cursor sobre alguna figura del
marco, se ilumina y aparece un
letrero que al darle clic se
gqueda activado, diciendo: “Este
esun ” (completar con:
cuadrado, rectangulo, circulo,
triangulo, segun sea el caso).
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b) ¢ Usted ha visto estas formas en algun otro lugar?

) ¢, Sabe cémo se llaman?

Si usted tiene dificultad para contestar las
preguntas de la pagina anterior, vea lo que dice
Cristina:

Los espacios permiten
responder con teclado
alfabético.

La imagen debe ir animada,
con audio
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¢ Sabe cuales son los cuadrados?, s cuadles los
triangulos y los circulos?

Observe el marco de la fotografia de la pagina

La imagen es interactiva de la
misma forma que la imagen del
ejercicio previo: cada figura
(cuadrado, triangulo y circulo)
se puede iluminar (solamente)
cuando se pasa el dedo o
cursor sobre ella.
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anterior y trate de identificar estas figuras. Luego
identifiquelas en las artesanias de Cristina.

2. Observe con atencion lo siguiente:

A) La familia de Pedro hace portarretratos, en
algunos casos utiliza grecas y otras figuras para
adornarlos, sus disefios son éstos:

=
- XE 3 3% 3%
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a) ¢,Cual es la forma que tiene cada marco? Escriba
sobre la linea el nombre.

b) ¢ Qué forma tiene el centro de la estrella?

En a) y b) los espacios en
blanco permiten responder con
teclado alfanumérico.

Para la verificacion: al
presionar el botén Revisa, abre
una ventana con una ilustracién
de las cuatro figuras y sus
nombres: rectangulo, cuadrado,
triangulo y circulo. En caso de
respuestas incorrectas aparece
un recuadro en donde diga el
nombre de las figuras al pasar
el cursor sobre la figura.
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B) En nuestro pais, muchos trajes regionales se
adornan con grecas. Decore con grecas la falda y la
blusa.

Las imagenes de la falda y
blusa deben funcionar como
lienzos para poder dibujar
sobre ellas con el cursor o dedo
(funcionamiento basico, tipo
paint).
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3. Observe las siguientes ilustraciones

Nuestros antepasados utilizaban motivos geométricos
para decorar sus templos, éstas son algunas
decoraciones.

@
X
X
7
©

@
X
X
7
©

@
XS
§/’<
AN
&

>
2

En muchos lugares de nuestro pais, se elaboran
hilados y tejidos con motivos geométricos.

Muéstreles que las cosas reales, en
pocas ocasiones, son figuras
geomeétricas exactas. Mencione que
usamos las figuras geométricas para
hacer céalculos estimados de las
medidas de cosas y de esta manera
calcular medidas de manera mas
precisa.
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a) ¢ En su comunidad se hacen artesanias o hay
alguna zona arqueologica?

b) ¢ Cual o cuales?
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4. Escoja una greca de las que aparecen en las
paginas anteriores y reproduzcala aqui. Si lo
prefiere, usted puede inventarla.

Haga aqui su disefio:

El espacio en blanco permite
respuestas con teclado
alfanumérico

El espacio para dibujar, sera
una cuadricula que permite
rellenar cada cuadrito (celda)
de un color para que los
usuarios hagan un disefio.
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La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:
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ACTIVIDAD 11: El pueblo

Actividad 11. El pueblo

Propdsito: Usted ubicara lugares importantes de su
comunidad y los representara en un croquis.

¢ Ha visto el dibujo o el croquis de un pueblo, una
ciudad o una rancheria? Comente con su
asesor/a.

El titulo del tema con letra de
menor tamafo que el de unidad
y de un color destacado
secundario, o en recuadro.

Unidad 1 azul fuerte, tema de azul
suave, por ejemplo.

O: rojo-amarillo, etc. Deciden
disefiadores
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Este es el dibujo de San Martin, un pueblito de la
sierra del estado de Hidalgo, donde vive la familia
Santillan.

Casa de Pozo Tienda
don Luis

Delegacisn

a) ¢,Qué lugares importantes identifica en este dibujo?

Para responder, ubique el cursor en el recuadro y
haga clic sobre los lugares de laimagen que
correspondan a la pregunta:

La imagen debe ser interactiva
y permitir que se sefalen las
diferentes construcciones.

Para responder a) se permite el
uso del teclado alfanumérico
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b) ¢Qué lugares importantes se encuentran a la
derecha del rio?

c) ¢ Qué lugares se encuentran a la izquierda del rio?

Si tiene alguna dificultad para contestar las
preguntas anteriores, lea lo siguiente.

Isabel tiene un croquis del pueblo de Santa Catarina:

1. Colocar recuadro en a) y b)
El educando deber& ubicarse
en el recuadro y luego sefialara
los lugares que crea estan en la
derecha parainciso a) y al dar
clic, en el recuadro aparecera
el nombre del lugar, y asi para
todos los que crea van en esa
respuesta. Asi igual para el b)
los que crea van a la izquierda.
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1A verl A ver!
Para dénde es la derecha y para
ddnde la zquierda, jAh! Puedo tomar

como referencia mis manos y decir
que dei lado de mi mano derecha es
el lado derecho y del lado de mi
ano izquierda el izquierdo,

La Delegacin Municipal estd
a la derecha del pozo.
La tienda estd a la 2quierda
de la Delegacién Municipal.

La escuela estd a la zquierda
de la Casa de Salud.
La iglesia estd a la derecha
de la tienda.

La imagen debe ir animada,
con audio

*Se sugiere cambiar esta
explicacién de derecha-
izquierda.




2. Esta es la vista aérea de una pequefia parte de
una ciudad.

24 Esta es la vista aérea de una pequefia parte de una ciudad.

a) Termine de dibujar algunas calles que vea en la
ilustracion.
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3. Responda las siguientes preguntas haciendo
clic en la opcién correcta

La imagen en a) debe funcionar
permitiendo al usuario hacer
trazos.
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<)

Cada croquis (opcién de
respuesta) se puede
seleccionar como botones,
haciendo clic sobre ellos.
Modificar los colores de los
croquis, son muy tenues y es
dificil distinguir el trazo del
croquis del fondo.
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<)

a]_

b)

<)

Cada croquis (opcion de
respuesta) se puede
seleccionar como botones,
haciendo clic sobre ellos.
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La siguiente informacion le ayudara a reafirmar lo
aprendido:

Un croquis es un disefio sencillo de un terreno o paisaje, que se
hace a “ojo” con cualquier artefacto o instrumento para
realizar los trazos. Un croquis es tombién un disefio hecho sin
precision ni detolles.

Cada croquis (opcién de
respuesta) se puede
seleccionar como botones,
haciendo clic sobre ellos.

ACTIVIDADES DEL CUADERNO DE TRABAJO

Ahora le invitamos a jugar con los numeros. Vera
que las matematicas también son divertidas.

Usar el mismo interactivo del
cuadrado magico de la pagina:
http://www.cursosinea.conevyt.or

g.mx/cursos/matempezar/interfac
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http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/interface/main/materiales/juegos.htm
http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/interface/main/materiales/juegos.htm

1. Escriba cbmo se leen los ndmeros.

a) 307 -

b) 703

2. Ordene de menor a mayor los siguientes
nuameros

e/main/materiales/juegos.htm

1. Espacios en blanco para escribir,
si es posible con trazos, si no, con
el teclado.

2. Los nUmeros 357, 537, 375, 753
y 735 son elementos que se
pueden arrastrar y acomodar en 5
espacios. La retroalimentacion
surge si se equivocan y
consiste en una tira numérica
hasta el 1000.

99



http://www.cursosinea.conevyt.org.mx/cursos/matempezar/interface/main/materiales/juegos.htm

3. Complete las siguientes series.

25,50, 75,
125,150, , 225

4. Escriba el numero que falta

a) 187, 189

b) 375,

C) , 41

3. Se dejan espacios en blanco
para llenar con nimeros. Si
algn namero esta mal
posicionado se sefiala
parpadeando.

4. Espacios en blanco. Si se
falla aparece una tira numérica
del 1-500 para ayudar a los
educandos a reconocer qué
namero esta antes, o después
de los que se piden.

5. En la pantalla aparece una
pregunta y tres opciones
(opciones multiples o botones)
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5. ¢ Qué cifra representa las unidades de 497?

a)4b)9c)7

¢, Qué cifra representa las decenas de 4977

a)4b)9c)7

¢, Qué cifra representa las centenas de 4977

a)4db)9c)7

6. Resuelva las siguientes sumas y restas

6. Dejar espacios para que
resuelvan poner nimeros en
cada espacio posible. Similar al
gue aparece en:
http://prometeo.matem.unam.m
x/recursos/Primaria/AprendeMx
UNAM _fase2/recursos/M06_01
1_SumasConDecimales/index.
html

7. Espacios en blanco para
poner numeros. Permitir el uso
de la calculadora si alguna
respuesta es errénea.
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64 Resuelva las siguientes sumas y restas.

a) 185 b) 207 ¢) 485 d) 476
+ 276 + 196 - 127 - 208

7. Resuelva los siguientes problemas:

a) Alicia vendid 127 servilletas en una semana, y 139 en la
siguiente semana, ¢,cuantas servilletas vendio en las
dos semanas?

b) Teresa llevod a vender algunas servilletas. Ella vendié 87
y le quedaron 35. &Cuéntas servilletas llevd a vender
Teresa?

c) Ménica llevod a vender 85 servilletas y vendio algunas.
Después de la venta le quedaron 17. g,Cueintas
servilletas vendio Monica?

8. Aparece un objeto y se abre
un espacio en blanco para
poder escribir con la mano,
dedo o mouse o bien con
teclado.
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8. Escriba el nombre de la figura a la que se parezcan los
objetos:

9. Observe el siguiente dibujo:

@i I~

¢,Cuantos centimetros mide de largo el lapiz?

9. Dejar un espacio en blanco para
que respondan. Si es errOnea,
colocar un video o audio que
explique que para medir un objeto
hay que colocarlo desde el 0 hasta
la izquierda y observar hasta qué
centimetro llega.

10. Dejar un espacio en blanco
para llenar. Si es erréneo: la
imagen se vuelve interactiva y
al elegir la presidencia
municipal o el circulo de
estudio se ilumina la flecha del
este o0 el oeste (segun el caso).
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10. Tomando como referencia el parque, ¢puede
usted decir en que direccidon se encuentra el
circulo de estudio?

O%E

S
@

[ERRIERE

AUTOEVALUACION

NOTA: ¢ LA AUTO EVALUACION SE ACTIVA CUANDO EL EDUCANDO HA COMPLETADO Y GUARDADO POR LO MENOS EL 80% DE
ACTIVIDADES? POR DEFINIR

Usted acaba de concluir el trabajo de la Unidad 1
“Actividades familiares”.

Ahora lo invitamos a que realice la siguiente
autoevaluacion.

Con los problemas que aqui se presentan, usted
podra valorar qué tanto ha aprendido en esta
Unidad.
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1. Escriba las siguientes cantidades con numero o
con letra.

a) 13
b) Treintay siete
c) Catorce
d) 27
e) Sesentay tres

f) 48
g) 19

2. Observe los precios de 1 litro de aceite
comestible, en diferentes tiendas de abarrotes.

Nuevo Siglo El Remate

1. El botén de verificacion
presenta una ventana con
todos los nimeros del ejercicio
(nimero vy letra)

2. Las imagenes deben poder
moverse una copia
independientemente y
colocarse debajo de las
preguntas
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Mueva las imagenes para responder:

a) ¢ Cual es el precio mas barato?

b) Ordene los precios del mas caro al mas barato.

3. Cuente las frutas.

En a) solo se responde
colocando una imagen

En b) se colocan las cuatro
iméagenes en orden
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a) ¢, Cuantos duraznos hay en esta charola?

b) ¢ Cuantas manzanas hay en el frutero?

4. Lorena pide en un puesto de fruta 1 kilogramo de
uvas de $ 15y 1 kilogramo de manzanas de $ 16,
icuanto tiene que pagar?

5. Samuel compré 1 kilogramo de pechuga con hueso
de $ 27. Si pago con un billete de $ 50, ¢cuanto le
dieron de cambio?

6. Daniel compré en la tienda 1 litro de leche de $ 12,
un paguete de sopade pastade $2y $ 15 de queso
Oaxaca.

3. La imagen permite sefalar
cada pieza de fruta

Los espacios de respuesta
permiten escritura con teclado
alfanumérico.

4. De la pregunta 4 a 6: los
espacios de respuesta permiten
escritura con teclado
alfanumérico.
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a) ¢ Cuanto le cobraron?
b) Sipagd con un billete de $ 100, ¢,cuanto le dieron
de cambio?

7. Relacione los nombres con las figuras

Cuadrado

Circulo

' . Trigngulo

Recténgulo

8. Relacione cada producto con la unidad de medida
apropiada
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Producto Unidad de medida

1L Miel
Mantec tal
, nteca vege ks
A
E,.
5 Mantequilla
“‘:”! Azicar Litro
% Aceite
Huevo
Kilogramo

q Liston

9. Analice el siguiente croquis y conteste lo que se
pide.

8. Para responder, se debe
permitir arrastrar las palabras
hacia las figuras y dejarlas ahi.
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m

TIENDA RURAL

Haga clic en la opcion correcta.

Tomando como referencia la escuela:

a) Laiglesia se encuentra:
Atras Enfrente A la derecha

izquierda

Ala

9 Para responder, se debe
permitir arrastrar los productos
hacia las medidas y dejarlas a
un lado o abajo. Como el
ejercicio en la plataforma en
este tema, que es una caja de
cada unidad y se arrastran
todos los que correspondan a
cada una.
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b) La presidencia Municipal se encuentra:
Atras Enfrente A la derecha Ala
izquierda

c) Latiendarural se encuentra:
Atras Enfrente A la derecha Ala
izquierda

10. Haga un croquis que tenga las siguientes
caracteristicas:

« La escuela primaria esta “atras” de la comandancia.

« La comandancia esta a la izquierda de la iglesia y a la

derecha de los terrenos de labor.

+ La tienda rural esta “atras” de la iglesia y a la derecha

de la comandancia.

+« Elabore los caminos que comuniquen a los lugares
mencionados.
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10.Para responder, se debe
permitir hacer clic sobre las
opciones.
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Que se den las imagenes de la
escuela, comandancia, iglesia,
terrenos de labor y tienda rural
para que el estudiante solo los
arrastre y acomode. Y que
tenga la opcién de trazar los
caminos.
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